Temat: Powtarzanie polecen w programie Scratch.

Wiemy juz z poprzedniego tematu, ze w jezyku Scratch powtarzajgce sie polecenia mozemy
zapisac, uzywajgc polecenia powtdrz, reprezentowanego przez element z napisem powtdrz
10 razy z grupy Kontrola. Liczbe powtdrzen okreslamy, zmieniajgc odpowiednig wartos$é
w polu tekstowym (domyslnie jest to wartos¢ 10). Polecenia, ktére chcemy powtdrzyd,
umieszczamy wewnatrz elementu powtérz. W szczegdlnym przypadku mozemy powtarzaé
polecenie powtdrz, co przydaje sie, gdy chcemy zastosowac petle zagniezdzone (czyli petle
w petli).

Cwiczenie: Stosujemy petle w petli

1. Korzystajgc z rysunku zmodyfikuj program rysujgcy pieciokat foremny, tak aby
powstata kompozycja pokazana na rysunku. Zmien kolor i rozmiar pisaka wedtug
wtasnego pomystu. Uruchom program.

2. Zapisz program.

Nie musisz przesyta¢ do sprawdzenia!



