Witajcie w programie ,,ZABAWA W TEATR”

Kontynuujemy nasza podroz po swiecie TEATRU LALEK. Dzisiaj zatrzymamy si¢ w teatrze
marionetek.

Jak pewnie pamigtacie marionetka to lalka poruszana od goéry za pomoca nitek zawieszonych na
krzyzaku. Kazda nitka przyczepiona jest do oddzielnej cz¢s$ci ciata marionetki i przy ruchu krzyzaka
jest ona poruszana. Chciatabym dzisiaj Wam pokazac prosty sposob na zrobienie marionetki.
Potrzebowac do tego bedziemy:

1 rolke po papierze toaletowym,

papier kolorowy,

nozyczki, otowek, flamastry,

bezbarwng tasme klejaca,

2 patyczki do szasztykow,

nici i igle (przy pracy potrzebny nadzoér dorostego),
cienki sznurek,

2 nakretki od butelek.

Przystepujemy do pracy
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Rolke po papierze toaletowym oklejamy papierem kolorowym, doklejamy gtoweg, oczy, itd.

Zaznaczamy flamastrem miejsca na tapki (po 2 z kazdej strony).



Srubokretem robimy otwory w zaznaczonych miejscach.

Przez 4 otwory przeciagamy sznurki. Wewnatrz rolki robimy wezelki, zeby sznureczki nie

wypadly. Sznurki na nogi maja by¢ duzo dluzsze niz na rece.
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Drugi koniec sznurka tez konczymy supetkiem, to beda tapki.

Buciki robimy z plastikowych zakretek od butelek. Na srodku przebijamy otwor (poproscie
dorostego), przewlekamy przez niego sznurek i od srodka zakretki robimy wezetek, zeby
sznureczek nie wypadt. To samo powtarzamy z drugim bucikiem. Marionetka jest juz

gotowa 1 dlatego mozna juz ja wykonczy¢ doklejajac smokowi skrzydta i brzuch.



Teraz robimy krzyzak. Patyczkom od szasztykow $cinamy ostre konce.

Bezbarwng tasma sklejamy ze sobg na $srodku dwa patyczki. Robimy to dosy¢ mocno, zeby
konstrukcja byta sztywna.

| teraz rzecz bardzo trudna, proponuj¢ poprosi¢ o pomoc kogos starszego. Igta z nitka
przeszywamy przez sznurek, na koncu nitki robimy supetek, nitke zostawiamy dosy¢ dluga.

To samo robimy z drugim bucikiem.

Ustawiamy krzyzak nad marionetka i zaznaczamy miejsca przyczepienia nici. Doktadnie
wida¢: rami¢ lewe krzyzaka — lewa noga marionetki, prawe ramie¢ krzyzaka — prawa noga

marionetki. Zeby marionetka mogta wykonywa¢ tez pewne ruchy ciatem 2 pozostale



ramiona przypisane sg do tylnej czesci rolki (kark — tam przykleimy tasmg nitke) i do

czubka glowy. Wszystko oczywiscie od wewngtrznej strony rolKki.

Teraz juz wystarczy tylko za pomoca tasmy klejacej przyklei¢ nitki do krzyzaka.

W ten sposéb mozemy zrobi¢ dowolnych bohaterow do naszego teatrzyku. Zaleta
marionetek jest to, ze $wietnie graja w przedstawieniach, w ktorych dominuje taniec, ruch,

$piew. Zadna inna lalka nie porusza sie z taka gracja i ptynnoscia.

Sprobujcie swoich sit jako animatorzy marionetek. Jest to jedna z najtrudniejszych do
animacji lalek. Zanim zaproponuje Wam scenariusz nauczcie si¢ trochg je ozywiac.
Powodzenia i dobrej zabawy.

Aldona Piasecka



