Szanowni Rodzice, drodzy Uczniowie!

Przez dwa kolejne tygodnie kontynuujemy nauke programowania w aplikacji Scratch. Poznalismy
juz aplikacje, umiemy napisa¢ proste skrypty ruchu.

Prosze¢ uruchomi¢ dowolng przegladarke internetows i otworzy¢ strong www.scratch.mit.edu
Kto zatozylt sobie swoje konto (GRATULUJE!) — niech pracuje na swoim koncie.

Naszym zadaniem jest napisanie prostej gry zrecznosciowej, w ktorej dowolny duszek porusza si¢ po
scenie i zbiera przedmioty. W podreczniku jest to malpka, ktora podskakuje i zbiera banany.

Wy mozecie wybra¢ sobie z galerii innego duszka, mozecie zaprojektowac wlasng sceng — wszystko
zalezy tylko od Waszej fantazji.

Prosze sprobujcie utozy¢ skrypty doktadnie wg wskazowek z podrgcznika, wierze ze si¢ to Wam uda.

Utworzony skrypt (plik programu) prosz¢ przesta¢ jak zawsze w formie zalgcznika na mojg poczte
zkwiecinski@sp28.lublin.eu

W zalacznikach screeny kolejnych stron podrecznika, ktore utatwia Wam prace.

W razie pytan i watpliwosci zawsze stuze¢ pomoca.
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