Poznajemy jezyk programowania Python, programujemy w edytorze Trinket

Do wykonania ¢wiczenia wykorzystamy umiejetnosci zdobyte podczas lekcji programowania
w Logomocji czy poznawania HTML.

1. Wejdz na strone: https://projects.raspberrypi.org/pl-PL/projects/colourful-creations/1 i zapoznaj
sie z zawartymi tam informacjami.
2. Wykonaj kolejne polecenia:

e Otworz pusty szablon dla jezyka Python w edytorze Trinket:
trinket.io/python/95059b88ed.
e Dodaj nastepujacy kod, ktory skonfiguruje odpowiednio zétwia (jest on niewidoczny):

from turtle import *

ekran = Screen()
ekran.setup(488, 408)
ekran.bgcolor("white")

e Zauwaz, ze uzylismy koloru wpisujac jego nazwe: “white”. Zétw ma liste nazw
koloréw, ktérych mozesz uzyé, ale czasami chcesz wybraé wiasne kolory. Zétw
pozwala rowniez uzywac heksadecymalnych kodéw koloru.

3. Otworz jumpto.cc/colour-picker i wybierz kolor, ktéry ci sie podoba. Znajdz kod heksadecymalny
zaczynajacy sie od “#”, na przyktad “#A7E30E”.
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e Skopiuj kod heksadecymalny, razem ze znakiem hash (#), zaznaczajac go, a nastepnie
klikajgc prawym przyciskiem myszy i wybierajgc opcje Kopiuj lub uzywajgc kombinacji
klawiszy Ctrl-C.


https://projects.raspberrypi.org/pl-PL/projects/colourful-creations/1
https://trinket.io/python/95059b88ed
http://jumpto.cc/colour-picker

e Teraz zmien linie kodu, ktéra ustawia kolor ekranu tak, aby uzywata twojego koloru.
Na przyktad:

from turtle import *

ekran = Screen()
ekran.setup(488, 488)
ekran.bgcolor( '#A7JE3ZBE")

e Mozesz klikngé prawym przyciskiem myszy i wybrac opcje Wklej lub Ctrl-V, aby wklei¢
swéj heksadecymalny kod do trinketa.
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1 #!/bin/python3

2 from turtle import *

3 ekran = Screen()

4 ekran.setup (400, 420)

S ekran.bgcolor ("%85@888")

6

e Woybierz inny heksadecymalny kod koloru i uzyj go, aby stworzy¢ kolorowy tekst
wpisany w okregu
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rfn.setup (400, 408)
n.bgcolor (~#850888")
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color("#F)3@F1")
dot(408)
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1@ color("#F1F138")

11 styl = ("Calibri”, 4@, "bold") T P
12 write("witam Was :)", font=styl, align="center")
13




4. Dodaj kolejng linie tekstu zmieniajgc kolor, rodzaj i wielkos¢ czcionki.
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4 ekran.setup (488, 488)
5 ekran.bgcolor (“2858888°)
5
7 color("sF139F1%)
8 dot(4e@)
9
10 color(™
11 s(!‘l
12 write(
13
14 penup
15 color("#F130F1%)
16 right(9e)
17 forward(s@)
pt
19
20
21 ( =, 28, "bold")
22 write(“Iycze ego dnial”, font=styl, align="center”)
23
14 penup
o 15 color("#F130F1")
16 right(9e)
17 forward(6@)
18
19 | pendown -
20 | color("#F17Ce8")
21 | styl = ("Verdana", 2@, "bold")
‘ 224 write("Zycze mitego dnia!"™, font=styl, align="center")
23
|
To oznacza:

- opuszczenie pisaka

- wybor koloru czcionki

- rodzaj, wielkosc i styl czcionki
- tekst i jego potozenie
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To oznacza:

- podniesienie pisaka
- wybor koloru kota
- przesuniecie pisaka

Jesli chodzi o wyglad Waszej pracy - kolory, tres¢, wielkosé i rodzaj czcionki czy dodatkowe elementy mile

Po wykonaniu ¢éwiczenia nalezy zrobi¢ zdjecie pulpitu lub zrzut ekranu i koniecznie podpisaé (imie, nazwisko,



