Temat: Rysowanie wielokatow w programie Scratch.

1. Bloki wykorzystywane do rysowania

Do budowania skryptow uzyjesz zaréwno znanych ci juz blokéw, jak i zupetnie nowych. Na przyktad aby
narysowac bok figury o okreslonej dtugosci, wykorzystasz blok
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Przejdz do zakfadki ,Skrypty” wybierz te grupe i zobacz, jakie bloki sg w niej dostepne.

2. Zbudowanie skryptow okreslajgcych sposob rysowania wielokatow.

Na poczatku zbuduj skrypt okreslajgcy, co ma sie wydarzy¢ po uruchomieniu programu za pomocg przycisku
z zielong flagg. Warto ustawi¢ duszka na przyktad na srodku sceny i dodac¢ blok z napisem ,wyczys¢”, dzieki
ktéoremu zostang usuniete wszystkie rysunki wykonane wczesnie;j.
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Pierwszg figure, ktorg narysujesz, bedzie kwadrat o boku dtugosci 100 krokéw. W jezyku Scratch
powtarzajgce sie polecenia mozemy zapisa¢, uzywajgc polecenia , powtdrz” z grupy ,Kontrola”. Liczbe
powtdrzen okreslamy, zmieniajgc odpowiednig wartos¢ w polu tekstowym (domyslnie jest to wartosé 10),
tak wiec rysujac kwadrat wpiszesz liczbe 4. Przyjmij ze rysowanie kwadratu duszek rozpocznie po wcisnieciu
klawisza z literg ,,K”. Dodatkowo niech po narysowaniu figury duszek podniesie pisak.
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7 Podnies pisak

W zbudowanym skrypcie warto ustali¢ kolor, ktérym ma zosta¢ namalowany wielokat. Jesli uzyjesz bloku
,Ustaw kolor pisaka”, wybierz odpowiedni kolor.
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Blok, na ktérym okreslisz kolor, nalezy dotgczyé¢ do bloku z napisem ,,przytéz pisak”.

Aby narysowacd inny wielokat, ktéry ma wszystkie boki réwnej dtugosci i wszystkie katy rowne, wystarczy
zmodyfikowaé skrypt okreslajgcy rysowanie kwadratu. Nalezy wéwczas zmienié liczbe powtdrzen oraz kat
obrotu. Na przyktad w przypadku tréjkata réwnobocznego liczba powtdrzen powinna by¢ réwna 3, a kat
obrotu 120°. Kat obrotu duszka mozemy oblicza¢ dzielac 360° przez liczbe bokéw wielokata np. 360° : 9 = 40°



3. Cwiczenie do samodzielnej pracy

Zduplikuj skrypt okreslajgcy rysowanie kwadratu i nanie$ odpowiednie zmiany w utworzonej kopii, tak aby
duszek po wcisnieciu klawisza ,,d” narysowat dziewieciokat o wszystkich bokach réwnej dtugosci i wszystkich
katach rownych. Zauwaz, ze przy boku réwnym 100 krokéw figura moze nie zmiescié sie na scenie —zmniejsz
liczbe krokéw na przykfad do 50.

Po zakonczeniu pracy przesytamy projekty do nauczycieli (A. Jatowinska, A. Szum) za pomocg poczty email,
w terminie do 15 maja 2020 r. Wystarczy udostepni¢ projekt, skopiowaé link z numerem projektu,
a nastepnie umiesci¢ w wiadomosci email.
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