Witam w programie ZABAWA W TEATR

Dzisiaj chciatabym Wam podpowiedzie¢ krok po kroku jak przygotowac przedstawienie
kukietkowe. Zaktadam, ze sceng¢ juz posiadacie, albo przynajmniej wiecie jak zrobi¢ (patrz:
Materialy nr 3) oraz kukietki. Wiem, ze macie problem z ilo$cig aktorow, ale kazda bajke
kukietkowa moze przedstawi¢ nawet 1 osoba. Odpowiednio modulujac gtos, moze wciela¢ si¢ w
réznych bohateréw, to naprawde nic trudnego. Oczywiscie im wiegcej jest aktorow tym latwiej.
Przygotowatam na dzisiaj scenariusz bajki o Szewczyku Dratewce.
Wystepuja:
NARRATOR - nie jest potrzebna kukielka, tekst czyta osoba ,,niewidzialna”.
DRATEWKA — kukietka (narysowany na sztywnym papierze i wyciety ksztatt chtopca i
przylepiony patyczek albo stomka — patrz: Materiaty nr 3)
MROWKI — 1 kukietka (2 albo 3 mrowki obok siebie jako jedna kukietka, na jednym patyczku),
PSZCZOLY - 1 kukietka (2 albo 3 pszczotly obok siebie, jak wyzej),
KACZKI - 1 kukietka (2 albo 3 kaczki obok siebie, jak wyzej)
CZAROWNIK - kukietka
KROLEWNA - 2 identyczne, oddzielne kukietki.
PLASTRY MIODU - wycinacie z grubego papieru 2 prostokaty, kolorujecie na zétto,
wykonujecie je tak jak kukietki na jednym patyczku.
Potrzebujecie wiec 8 kukietek i kilka rekwizytow. Oto one:
DRZEWO Z DZIUPLA - wycinacie z grubego papieru i kolorujecie, ostroznie przyczepiacie
spinaczami do firanki lub bocznej $ciany teatrzyku,
MROWISKO — wycinacie stert¢ galezi i przyczepiacie spinaczem w pewnej odlegtosci od drzewa,
STAW - robicie z niebieskiego materiatu, przewieszacie przez dolng krawedz sceny, niedaleko
mrowiska,
ZAMEK - wycinacie z grubego kartonu, kolorujemy. Przyczepiacie spinaczami do drugiej firanki
lub $cianki.

Wszystkie rekwizyty maja by¢ przyczepione po zewngetrznej stronie, od strony widza.

SCENARIUSZ - BAJKA O SZEWCZYKU DRATEWCE
NARRATOR: Dawno, dawno temu, za gorami, za lasami, zyt sobie biedny szewc na
ktorego wotali Dratewka.
DRATEWKA: Wedruje od wsi do wsi 1 naprawiam buty, tu zalatam, tam przyszyje¢ i
ciesze sie, ze pomagam ludziom. Ale co to? Plastry miodu

porozrzucane pod drzewem. Pomoge wam pszczotki.



(plastry miodu wktada do dziupli w drzewie).
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Dzigkujemy Ci dobry cztowieku. Jak bedziesz w potrzebie
przyjdziemy Ci z pomoc3.

Idzie Szewczyk dalej 1 widzi, ze kto$ zniszczyt mrowisko.

Pewnie byt tu niedzwiedz, nie martwcie si¢ mrowki, pomoge Wam
naprawi¢ dom.

Dziekujemy Ci dobry cztowieku. Jak bedziesz w potrzebie
przyjdziemy Ci z pomoca.

Dzigkuj¢ za dobre serce.

Idzie Szewczyk dalej, idzie, az zawedrowat do krainy stawow.

Jak tu tadnie. O, a ile kaczek ptywa po wodzie, ale czemu uciekacie
przede mna, nie zrobi¢ wam krzywdy, chce was chlebem poczgstowac
1 waszg urodg nacieszyc.

Dzigkujemy Ci dobry cztowieku, jak bedziesz w potrzebie
przyjdziemy Ci z pomoca.

Dzigkuje Wam, zegnajcie.

I poszedt Szewczyk dalej szuka¢ zarobku i1 szcze$cia. Az zawedrowat
do krainy ktora rzadzil okrutny czarownik. Zty ten cztowiek, w swoim
zamczysku wigzit pigkng krolewng. Biedng panng mégt uratowac tylko
ten $miatek, co dwie roboty zrobi 1 zagadke odgadnie. Ale jesli sobie z
tym nie poradzi to czarownik zamieni go w kamien.

Ide, sprobuje moze mi si¢ uda.

Pomyslat Szewczyk 1 poszedl na zamek.

Czego szukasz, czego chcesz?

Chce uratowac t¢ panng, co w wiezy siedzi.

Musisz wykona¢ dwa zadania i odgadna¢ zagadke. ChodzZ ze mng do
komnat. A pamigtaj, jak nie poradzisz sobie to zamieni¢ Ci¢ w kamien.
A oto pierwsze zadanie. Masz tu worek maku z piaskiem. Do rana
przebierz mak. Jesli nie oddzielisz piasku od maku to juz po Tobie.
Taki wielki wor mam przebra¢ do rana?
Wtem mrowki przyszty mu z pomoca. W mig przebraty i wrécity do

lasu. Rano zdziwiony czarownik zastat Szewczyka $pigcego.
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Widzg, ze wykonate$ to zadanie. Teraz czas na drugie.

Panna kapiac si¢, zgubita kluczyk w stawie. Do rana musisz go
odszuka¢ i mi przynies¢€. Jesli tego nie zrobisz, to marny Twdj los.
Zmartwiony Szewczyk poszedt nad staw.

Nie martw si¢ chtopcze, wszystkie rybki beda szukac 1 wszystkie kaczki
nurkowac 1 kluczyk Ci przyniesiemy.

Dzigkuje Wam za kluczyk.

Widzg, ze wykonates juz dwa zadania. Teraz ostatnia proba, albo $luby,
albo zguba.

Czarownik zaprowadzit Szewczyka do komnaty krélewny. Na tawie,
pod $ciang siedziaty tam dwie identyczne panny.

Ostatnia proba. Ktora z tych panien jest panng z wiezy?

Teraz to juz koniec na mnie przyszedi, jak odgadne skoro obie sg
jednakie.

Stoi Szewczyk 1 duma, przyglada si¢. Nagle pszczoty przylecialy i
zatoczyly koto nad gtowa panny z wiezy.

Dzigkuje, ze mnie uratowates. Jestes dobrym 1 dzielnym cztowiekiem.
A zly czarownik uciekl i wigcej o nim nikt nie styszat. A Szewczyk
ozenit si¢ z krolewng i rzadzili dhugo i sprawiedliwie krolestwem

czarownika.

Nie obawiajcie sig¢, ze tekst jest dlugi. Tak naprawdg to przedstawienie trwa tylko tyle ile

przeczytanie tego tekstu. Jesli przedstawia¢ bedzie jedna osoba, to czytajac poszczegdlne role

bedzie poruszala odpowiednimi kukietkami tak, zeby zachowywaly si¢ jak wynika ze scenariusza.

Sceny, ktore rozgrywaja si¢ w komnatach Krélewny, w teatrzyku majg miejsce przy Zamku. Tam

tez spotyka si¢ Dratewka z Czarownikiem.

Mysle, ze bedziecie si¢ Swietnie bawi¢, chociaz wezesniej trzeba bedzie si¢ troche napracowac.

Ponizej zamieszczam filmik, jak w pojedynke mozna zrobi¢ teatrzyk kukietkowy:

https://www.youtube.com/watch?v=VD_dP-fx{T8

Zycze udanej zabawy Aldona Piasecka
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