Szanowni Rodzice, drodzy Uczniowie!
Przed nami lekcje przeznaczone na nauke programowania w aplikacji Scratch.

Prosz¢ uruchomi¢ dowolng przegladarke internetowa i otworzy¢ strong www.scratch.mit.edu

Pierwsze zadanie - to zatozenie darmowego konta w aplikacji. Prosze o to, poniewaz mamy wowczas
mozliwos$¢ zapisywania prac na swoim koncie. Z aplikacja Scratch bedziemy mieli do czynienia
rowniez w starszych klasach szkoty podstawowe;.

Mozecie rdwniez poprzez menu ,,Przegladaj” zobaczy¢ ciekawe prace innych oséb (gry, animacje,

programy...).

Drugie zadanie — to napisanie (czyli utozenie z kolorowych puzli programu) skryptow ruchu, tak aby
wybrany przez Was duszek poruszat si¢ po scenie. Jesli pamigtacie to podobne zadanie robiliSmy
w klasie trzeciej. Mozna wybra¢ sobie z galerii dowolne tto, mozna napisa¢ skrypty dla jednej lub dla
kilku postaci — wszystko zalezy od Waszych checi i pomystow.

Utworzony skrypt (plik programu) prosze przestac jak zawsze w formie zalacznika na mojg poczte
zkwiecinski@sp28.lublin.eu

W zalgcznikach screeny ekranow oraz plik Scratch.pdf, ktore utatwia Wam prace.
W razie pytan i watpliwosci zawsze stuze pomoca.
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