Temat: W Labiryncie — programowanie w aplikacji Scratch.

Zaprojektujemy gre, w ktérej gracz bedzie sterowat bohaterem przeprowadzajac go przez labirynt zbierajgc
po drodze napotkane przeszkody (w naszym przypadku bedzie to kot i mysz).

Cwiczenie 1

Wczytujemy plansze z labiryntem jako nowe tto sceny. W tym celu musimy wybrac¢ ,Wczytaj tto” i wyszukac
planszal (proponuje wczesniej plik zapisa¢ na swoim komputerze), klikajgc w okno ,,Otworz”.
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Cwiczenie 2

Zmien rozmiary duszka, tak aby miescit sie w pojedynczym polu.

Mozemy tez zmieni¢ nazwe Duszekl np. na
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Cwiczenie 3
Tworzenie skryptu dla duszka ,Kot”

By mogt poruszac sie nasz ,,Kot” po labiryncie — Dét, Géra, Prawo, Lewo - musimy wybraé nastepujgce bloki:

ustaw kierunek na m

uztaw kierunek na o

przesufi o @ krokdw przesun o @ kroktw

ustaw kierunek na @

ustaw kierunek na @
PIZesun o @ krokaw

PIZESUn o @ krokaw

Mozemy juz sterowac duszkiem po labiryncie za pomoca strzatek

Cwiczenie 4

Dodaj kolejnego duszka ,Mysz” (odszukaj w bibliotece Scratch) - ,,Wybierz duszka”. Zmien rozmiary tak, aby
miescit sie w pojedynczym polu i umie$é go w dowolnym miejscu.




Cwiczenie 5

Tworzymy skrypt dla duszka ,,Mysz”, tak by zniknat z pola po dotkniecia , Kota”- w tym celu musimy wybrac
nastepujgce bloki:

Cwiczenie do samodzielnej pracy:

Dodaj kolejne 2 duszki ,,Mysz” umies¢ je w dowolnym miejscu w labiryncie i utwodrz skrypty tak, by znikaty
po dotknieciu ,Kota”.

Cwiczenie dla chetnych na ocene celujaca:

Dodaj odpowiednie skrypty dla duszka , Kot”, by poruszat sie tylko po polu zielonym i by nie mogt wejs¢ na
pole czerwone.
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