Specyfikacja wymagan zadania:

- uruchom aplikacje Scratch w Internecie, zaloguj si¢ na swoje konto, napisz
odpowiednie skrypty:

- kiedy ..zielona flaga” - czyszczenie ekranu, rozpoczgcie rysowania od srodka
sceny, wybdr odpowiedniego koloru i kierunku rysowania,

- kiedy ,klawisz 1” — powstaje wiatraczek zlozony z dowolnej iloSci ramion
zakonczonych pigciokatami foremnymi, kolor rysunku dowolny, wymiary catego
rysunku dowolne, patrz zataczone screeny,

- ilo$§¢ ramion ma by¢ przekazywana przez zmienng pobierang w trybie
konwersacyjnym z klawiatury (puzel ,,zapytaj i czekaj”),

- zaktadamy, ze uzytkownik programu poda poprawne dane przy wczytywaniu
danych z klawiatury (czyli nie robimy w skrypcie sprawdzenia poprawnosci
danych),

- wskazéwka: przy Konstruowaniu skryptu trzeba skorzysta¢ z instrukcji
powtarzania czynnosci (zastosowaé puzel ‘powtarzaj”).

Powodzenia @)

Prace zapisujemy na swoim koncie w Scratch-u, zaprezentujemy ja po powrocie
do szkoty (mozna wysta¢ plik na adres: zkwiecinski@sp28.lublin.eu).
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