Programowanie w Scratchu.

Program Scratch jest bezptatny. Mozna go pobrac z Internetu lub korzystac z niego przez przegladarke
internetowa — nie trzeba go wéweczas instalowad. Wystarczy wejs¢ na strone http://scratch.mit.edu

i wybra¢ odpowiednig opcje. Strona ta pozwala takze na ogladanie projektéw przygotowanych przez
inne osoby lub publikowanie wtasnych. Aby zapisywac swoje prace i udostepniac je innym, trzeba

zatozy¢ swoje konto — ,,Dotacz do Scratch”
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Zadanie do wykonania:

Po uruchomieniu programu wybieramy z paska ,STWORZ” — otworzy sie okno w ktédrym mozna

wyodrebnié kilka czesci — biate pole z kotem to scena, na ktérej bedziesz ogladat efekty swojej pracy.
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1. Zmiana wygladu i nazwy postaci

Przejdz do zaktadki ,Kostiumy” — ustawiamy kolor i zmieniamy naszego duszka np. na czarny,
a w pole Duszek wpiszcie nazwe swojego kotka np. Mruczek
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2. Ustawienie tta

Z pola Tta widac¢ opcje, ktore umozliwiajg jego zmiane wybierz tto z biblioteki Wybierz tto
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3. Zbudowanie skryptu okreslajgcego ruch postaci

Przechodzimy do zaktadki ,Skrypty”, z kategorii ,Zdarzenia” chwytamy blok z rysunkiem
,zielonej flagi” i przenosimy go na pole gdzie uktadamy skrypty, nastepnie w kategorii ,Ruch”
odszukujemy blok ,przesun o 10 krokéw”, przenosimy go i uktadamy tak aby elementy sie potgczyty.
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Teraz zmodyfikujemy skrypt tak, aby kot powtarzat czynnos¢ przesuwania sie o okreslong liczbe krokow
az do momentu zatrzymania dziatania programu przyciskiem zatrzymaj. Przejdz do kategorii
»,Kontrola” i znajdz blok ze stowem ,,Zawsze”. Dotgcz go do bloku z zielong flagg w taki sposdb, aby
wewnatrz bloku z napisem ,,zawsze” znalazt sie blok ,,przesun o 10 krokow”
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Uruchom program. Jak widzisz, teraz kot przesuwa sie w jedng strone, jednak w koricu chowa sie za
krawedzig sceny. Zatrzymaj dziatanie programu i przejdz do kategorii ,Ruch”. Znajdziesz tu blok , jezeli
na brzegu, odbij sie”. Poniewaz kot powinien sie odbija¢ od krawedzi sceny po kazdym dotarciu do
niej, blok ten musi zosta¢ umieszczony wewnatrz bloku z napisem ,,zawsze”.
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Zastanéw sie jak nalezy zmienié ustawienia, aby kot po odbiciu od krawedzi nie poruszat sie z gtowg
do dotu?



