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Naukowcy 1 ich $§wiat. Dwa potwory, Uranowe uszy, Jak Mikromit i Gigacyan ucieczke
mgtawic wszczeli

Dwa potwory

Akcja rozgrywa si¢ na planecie, samotnej wyspie gwiezdnej, gdzie rozrosto panstwo Argensow
— Srebrzystych, ktorymi witadal madry krol lHloraks. Chronit on swojg planet¢ poteznymi
wirami czasu i niewidzialnymi przepasciami. Za panowania krola Inhistona pojawit si¢ tam
stwor niszczacy najpierw male osiedla, ale grozny dla wszystkich. Udawato mu si¢ uciekac

przed poscigiem i wojskowymi wyprawami.

Krél wezwal wielowiedow, medrcdw i nakazat zbudowanie elektroluda mogacego stawi¢ czota
potworowi. Poniewaz naukowcy nie potrafili dojs¢ do porozumienia, zbudowali trzy roboty:
Miedzianego, Rtecioglowego i trzeciego, tworzonego nocami w tajemnicy, ktérego nikt nie
widziat. Miedziany mimo ze byt ogromny, wrocit w czeéciach pokonany przez potwora.
Rtecioglowy walczyt przez 3 dni ze swoim lustrzanym odbiciem stworzonym przez potwora.
Nastepnie do walki ruszyl niewidzialny. Wielki Abstraktor wyniést go na dloni,
niewidzialnego, potem dmuchnat i ten uleciat w dal. Nazywat si¢ Antymat i kiedy napotkat
ogromne cielsko potwora, zaatakowat je i przebit. Czynit tak wiele razy, a stwor

zostat pokonany.

Kiedy juz Srebrzysci uradowali si¢, zobaczyli, jak resztki potwora odradzajg si¢ 1 zaczyna si¢
tworzy¢ ponownie. Wowczas krol roztrzaskat berto powstate przed wieloma wiekami. Z niego
wytonit si¢ cienki krysztat, ktory zaczat pisaé, ze potwor jest sterowany z oddali. Wszyscy
Argensi sg potomkami istot, a te stworzyly potwora przed tysigcami wiekow. Byli to ludzie
budujacy zelazne anioty, a z kolei uciekty daleko, tworzac w galaktyce potgzne panstwa i byto
ich wiele. Ich stworcy nie zapomnieli o nich i $cigaja ich, aby si¢ zemsci¢. W ten Sposob
znikngto pdzniej panstwo Srebrzystych, kiedy Wielki Abstraktor wypowiedzial magiczne
Stowo, a ich planeta zaczeta si¢ przemienia¢ w nico$¢. Obserwujacy to tworcy ruszyli dalej w
poszukiwaniu innych maszyn i planet w kosmosie, aby si¢ zemsci¢. Moga tez pewnego razu

dotrze¢ do nas.

Bajka Stanistawa Lema pt.: ,,Dwa potwory” to przedziwna opowie$¢ o strasznym, bardzo
niezwyktym potworze, ktory siat poptoch wéréd mieszkancow Eterny, kraju
zamieszkiwanego przez Argensow, czyli Srebrzystych. Ich panstwo bylo chronione przez



wiry magnetyczne i fosy grawitacyjne, dzigki czemu zadna obca istota nie miata do niego
dostepu.

Kazdy krol, ktéry obejmowat panowanie w tym przedziwnym kraju, dzierzyt w swojej rece
niezwykle berto, na ktérym tkwit napis: ,,Jezeli potwor wieczny jest, to go nie ma, czyli sg
dwa; jesli nic nie pomoze, strzaskaj mnie”. Przez dtugi czas nikt si¢ glebiej nie zastanawiat
nad znaczeniem tajemniczej sentencji, az do chwili, w ktorej wtadze zaczat sprawowac krol
Inhiston.

Bajka Lema pt.: ,,Dwa potwory” pokazuje walke cybernetycznego ludu z istota rozumna,
ktora go stworzyta. Kiedy 6w lud wymknat si¢ spod ludzkiej kontroli, nalezato znalez¢ go 1
zgladzi¢, uciekajac si¢ do wszystkich sposobow.

W starciu z cztowiekiem, maszyny poki co przegrywaja walke, jednak juz sam fakt, ze
potrafity zbuntowac¢ si¢ przeciwko wlasnym tworcom, powinien napawaé strachem i
wzbudza¢ refleksje nad granicami ludzkiej inwencji w nature poprzez zastosowanie
technologii.

Uranowe uszy

Kosmogonik byt inzynierem rozjasniajacym gwiazdy. Czerwonym, fioletowym

I niewidzialnym promieniem chciat o§wieci¢ mgtawice Andromedy. Zostawit ucznia, aby
pilnowat niektorych gwiazd, a sam polecial rozpala¢ inne. Uczen po paru tysigcach lat
czekania na Kosmogonika z nudéw wrzucit puzderko z niewidzialnym promieniem do
ognia. W ten sposob gwiazdy zaczety swiecic, a niektore wybuchty. Kosmogonik przybyt i
ratowat je, zabierajac promienie i tworzac z nich planety: gazowa, wegglowa i z najciezszymi

metalami.

Za 100 mIn lat miat wrécic, aby sprawdzié, jak te planety beda wygladac. Nastepnie poleciat
szuka¢ swojego ucznia. Na planecie tej Aktynurii powstato panstwo Palatynidéw. Rzadzit
nim ogromny Achtior, ktory miat wszedzie szpiegéw i1 pastwil si¢ nad poddanymi. W
ogromnym kotle topiono pallad i platyne, a nastgpnie wzywano nardd, aby da¢ im nowe
zbroje, ktore $wiecily sie, bo byty z uranu. Promieniowaty tak, jak gory w Aktynurii.
Najbardziej swiecity im si¢ uranowe uszy.Kiedy zbierali si¢ w wiekszej grupie, wybuchali,

dlatego musieli zy¢ samotnie.

Mtody wynalazca Pyron wynalazt telegraf bez drutu i wowczas ucieszyli si¢, poniwaz to
pozwolito im kontaktowac si¢ ze soba. Achtior podstuchiwat rozmowy i jesli tylko ustyszat
podejrzane stowo np. ,,ount”, natychmiast wysytat pioruny i zabijal spiskowcéw. Pyron
stworzyt wlasny jezyk, w ktérym stowa miaty inne znaczenia i w ten sposob przygotowywat

bunt. Pewnego razu krol przestraszyt si¢ jednego z zaszyfrowanych zdan zakodowanych



przez Pyrona i uwiezit go. Wszyscy byli smutni, ale wtedy wrocit Kosmogonik, ktéry

stworzyt gdzies trzy planety.

Palatynidzi uciekali od niego, bojac si¢ wybuchngé. Kosmogonik spotkat w wigzieniu
Pyrona, z ktérym jednak nie mdgt porozmawia¢.Ruszyt w gory i z kadmu zrobit
nausznikirobotom. Zaktadali je na uszy. Musiat na przyktadzie dukatow z powloka
kadmowg pokaza¢, ze nic im nie grozi, jesli bedg si¢ zbliza¢ do siebie. Nast¢pnie rozdat

im dukaty z uranu, aby ptacili danine chciwemu Achtiorowi.

Kosmogonik uwolnit Pyrona. Napetniony dukatami z uranu skarbiec krola wybucht
ogromnym ogniem, 600 platynowych rak Achtiora wyleciato w kosmos i o$§wietlaja
planete.Po tym wydarzeniu zapanowata rado$¢ poddanych. Nowym i sprawiedliwym wtadca

zostat Pyron.

Jak Mikromit i Gigacyan ucieczke mgtawic wszczeli

Akcja rozgrywa sig za czaséw poprzedniego Wszech§wiata. Zyto wowczas

dwoch konstruktorow: Mikromil i Gigacyan. Starali si¢ dowiedzieé, co jeszcze mozna

by stworzy¢, a czego nie dokonali do tej pory. Poniewaz wszystko tworzone byt z materii,
chcieli doda¢ jej usta i nauczy¢ mysle¢, aby sama podpowiedziata im, co jeszcze mozna
stworzy¢. Mikromil chcial zbudowac¢ z catej masy $wiata jeden rozum. Pordznili si¢ 1 kazdy
zaczal tworzy¢ osobno. Mikromit uczyt mysle¢ atomy kamieni, rubindw i innych. Gigacyan w
tym czasie stworzyl tak wielkiego kosmoluda, Ze niewiele miejsca n §wiecie pozostato dla

Mikromita.

Postanowili przeegzaminowac oba stwory, a potem doszli do wniosku, Ze one same

siebie nawzajem moga przepytac. Zaczal si¢ ich pojedynek. Wielki kosmolud

miat opdznione reakcje 1 aby odwroci¢ sie do mowigcego do niego glosu, stracit lata, a
nastepnie zaczat wirowac¢ wokot wlasnej osi, a glos matego krysztatka mu uciekat. Z tego
powodu rozpadt si¢ wirujac na wiele czgsci. Wowczas obaj konstruktorzy zaczeli si¢ klocic,
kto z nich miat racje¢ i nie mogli doj$¢ do porozumienia. Od tego czasu ich spor trwa, a

wszystko w kosmosie si¢ obraca i wiruje wokot osi.

Okreslenie cech, zadan, celow i znaczenia pracy naukowcow.

Kim jest uczony?



Podaj wyrazy bliskoznaczne do uczony

-badacz, naukowiec, poszukiwacz, nowator, odkrywca, wynalazca, medrzec.

Okresl zadania i1 cele uczonego

-np. odkrywanie praw przyrody, stuzenie ludzkosci, wlasny rozwdj.

Okresl cechy, ktorymi wyrdzniajg si¢/powinni si¢ wyréznia¢ uczeni

-np. wiedza, inteligencja, dociekliwos¢, intuicja, wytrwalos¢, cierpliwosc, pracowitosc,
odwaga, odpowiedzialnos¢.

Jaki pozytek przynosi praca uczonego?

-np. rozwdj wszystkich dziedzin nauki i techniki, poznanie $wiata i cztowieka, powstawanie
urzadzen utatwiajacych prace i zycie codzienne, fatwiejszy kontakt cztowieka ze §wiatem,
powszechny dostep do wiedzy, wydluzenie zycia czlowieka.

Tytut Imig¢/nazwisk | Planeta, na | Dzieto/dzieta | Motywacja | Rezultat
utworu 0 uczonego ktorej dziata | , nad ktérymi | (dlaczego to | pracy
pracowat robit, co nim
Kierowato)
,» 11z¢] wielki Kryonia maszynka- powstanie powstanie
elektrycerze | konstruktor- okruszynka, | istot nowego ludu
”? wynalazca istoty picknych i na planecie
rozumne z madrych Kryonii,
wody ktory
(krysztatu przechytrzyt
gorskiego)- swego
Kryonidéw konstruktora
,,Dwa Wielki panstwo Elektrolud pokonanie unicestwieni
potwory” Cybernator ArgensO w | Miedziany olbrzyma e panstwa
Koronny, uktadzie po- | Rteciogtow robotow
szostnym Elektycerz przez ich
Wielki Antymat tworcow,
Arcydynamik, poczucie
zagrozenia
Fizykus
Koronny
,Uranowe inzynier Ko- | Mglawica planety: pokonanie powstanie
uszy” smogonik gazowa, ciemnosci panstwa Pa-
Andromedy | weglowa, latynidow na
Aktynuria Aktynurii,
robotow,
ktorzy mieli

wady ludzi




,Jak ocalat | Trurl nie maszyna zabawa nico$¢
Swiat” wiadomo wytwarzajgc

a wszystko

na liter¢ n
,Jak Mikromit Wszechswia | stworzenie odkrycie chaos
Mikromiti | Gigacyan t myslacej tajemnicy
Gigacyan materii Wszech§wia
ucieczke -ta
mgtawic
wszczeli”

Okreslenie cech gatunkowych utworu Lema.

Opowiadania Lema sg basnia.

Cechy basni:

Brak okre$lenia czasu wydarzen.

Fantastyczne miejsce wydarzen.

Motywy wedrowne.

Szczesliwe zakonczenie.

Cechy roznigce utwory Lema od basni np.:

-krélewne zdobywa spryciarz, a nie cztowiek odwazny i peten poswigcenia.

-czas wydarzen to nieokreslona przysztosc¢.

- W $wiecie przedstawionym kroluje wysoka technologia.

-brak wyraznego podziatu na dobro i zto.

-brak magii, czaréw

Jezyk ,,Bajek robotow”

Na uwagg zastuguje przede wszystkim jezyk, jakim operuje Lem w ,,Bajkach robotow”. Jego
specyfika wynika z — literackiej zabawy. Polega ona wtasnie na grze jezykiem, parodia.

Przede wszystkim uderza zestawienie obok siebie stownictwa zwigzanego $cisle z nauka i
technikg ze stowami oraz zwrotami przynalezacymi basni czy gawedzie.

Dzigki temu potaczeniu powstato wiele przykuwajacych uwage czytelnikow neologizmow,
zaskakujacych zwrotoéw 1 zestawien, takich jak: ,.elektrycerze”, ,,cybergesle”, ,,robosty”,



»kosmolud”, ,,elektosmok”, ,,Wasza Ferromagnetycznos¢”, ,,Order Wielkiej Sprezyny”,
,»srubki-trupki”. Przedziwnie brzmia rowniez nazwy petlionych przez poszczegolnych
bohaterow funkcji: ,,Wielki Hetman Cyfrowy”, ,,Jenerat-Minerat”, ,,Wielki Podblaszy
Koronny”. Przywodza one na mysl czasy wielkich wojen Rzeczypospolite;.

Stanistaw Lem w swoich utworach czgsto postuguje si¢ neologizmami. Tworzy je po to, aby
nazywac¢ nowe, wymyslone przez siebie rzeczy. Jest to cecha charakterystyczna opowiadan
Lema.

Autor $wiadomie parodiuje naukowe teorie i wynalazki i sam czytelnik czasem nie wie, co
wedhug wspotczesnej nauki moze by¢ w opowiadaniach prawdopodobne, a o stanowi
nonsensowng fikcje. Lem $mieje si¢ z zasad konstruowania naukowych teorii przedstawiajac
jedna z propozycji maszyny myslacej na zgtadzenie elektrosmoka (stworzenie ogdlnej teorii
zwalczania elektrosmokow).

,,Bajki robotow” — przynalezno$¢ gatunkowa

Juz sam tytul zbioru opowiadan Stanistawa Lema $wiadczy, Ze autor podjat gr¢ z konwencja
bajki. Lem wykorzystuje konwencje tworzenia bajek i pisze zbior krotkich fantastycznych
historyjek, ktére rozgrywaja si¢ w §wiecie robotow, maszyn i konstruktorow. W ten sposob
polaczyl bajki i literature science-fiction (literatury fantastycznonaukowej).

Do fantastyki nalezy przede wszystkim wizja rownorzednego Swiata i cywilizacji lub $wiata,
jaki istnie¢ bedzie w przysztosci. Przestrzen jest zupetnie inna niz znana nam ziemska.
Bohaterowie swobodnie mogg si¢ przenosi¢ migdzy planetami 1 galaktykami, wielcy
konstruktorzy tworza niezwykte maszyny i roboty, sa zafascynowani cybernetyka.
Powszechna jest mechanizacja i sztuczna inteligencja (w ,,Bajce o maszynie cyfrowej, co ze
smokiem walczyta” wladca zainstalowal mechanizmy myslace nawet kamieniom, by
ostrzegaty przechodniéw przed potknigciem). Stownictwo opowiadan takze nawigzuje do
jezyka $cisle naukowego (,,cybernetyka”, ,,ferromagnetycznosc”™).

Swiatami fantastycznymi rzadza jednak zasady znane z basni. Konkretnymi planetami rzadza
feudalni krolowie, ktorzy maja swych doradcow, generatow, dwor i stuzbg. Walcza o
zachowanie tronu weszac wszedzie spiski (jak np. krél Murdas). Mimo powszechnej
cywilizacji przypominajg innych wladcow — urzadzaja turnieje, naktadaja podatki, martwia
si¢ 0 swoje dzieci 1 nastepcow tronu. Jednak zazwyczaj si¢ nudzg i wykorzystujg swoje
stanowisko do zarzadzania nieraz ucigzliwych dla ludu przedsigwzig¢é. Obok krolow
wystepuja rycerze 1 medrey, rozgrywane sg bitwy 1 pojedynki, ktére wydaja si¢ komiczne,
taczac w sobie $redniowieczny prymitywizm oraz ,,supertechniczne” mozliwosci.

W poréwnaniu z §wiatem basni w krainach zamieszkatych brak cudownosci, niezwyktych
magow 1 czarodziejow, poniewaz rzadzi rozum 1 technika, pozwalajaca skonstruowaé niemal
wszystko. Brak tu wydarzen nadprzyrodzonych, bo rozwoj techniki umozliwia to, co kiedy$
byto niemozliwe. Zamiast wszechobecnych w bajkach zwierzat spotkamy tu postaci
techniczne — maszyny i roboty. Role magoéw pehnig konstruktorzy, ktérych wytwory ogranicza
jedynie ich wlasna wyobraznia. ,,To podstawienie wydaje si¢ zgodne z myslg Arthura C.
Clarke’a, wedle ktorego kazda dostatecznie zaawansowana technologia jest nieodr6znialna od
magii, zas opowiedzenie si¢ konstruktora po stronie dobra sprawia wrazenie pochwaty



racjonalizmu i nauki, dobrze radzacych sobie nawet w $wiecie zupetie absurdalnych regut.”

Podobnie jak w basniach Zto zostaje tu pokonane. Jednak nie przegrywa

Poszczegolne utwory to krétkie opowiadania fabularne, zazwyczaj jednowatkowe. Fabuta
skupiona jest wokoét jednej lub dwoch postaci. Wystepuje niewielka liczba bohaterow.
Wydarzenia uktadaja si¢ w ciag przyczynowo-skutkowy, a elementy fantastyczne tacza si¢ z
elementami basni.

Praca domowa:

Narysuj swojg Maszyne Do Spetniania Zyczen i napisz do niej 5 zyczen. Uzyj czasownikow
w trybie rozkazujacym.



