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Teresa Misiuk
Lubelski Kurator Oswiaty

Krajowy Osrodek
Wsparcia Rolnictwa

Po lska

smakuje

Wojewodzki konkurs na gre planszowa
promujacg zdrowy styl zycia

Organizator:
Zespot Szkot nr 12 w Lublinie.
Patronat Honorowy:

Dyrektor szkoty -Pan mgr Lucjan Miciuk,
Lubelski Kurator O$wiaty Pani Teresa Misiuk.

Partner konkursu:
Krajowy Osrodek Wsparcia Rolnictwa



Jestes fanem gier planszowych? A moze chcialby$ nim zostac.... Wez udzial
w konkursie na najbardziej pomyslowa, wykonang wlasnorecznie gre planszowa!

Jezeli w erze komputeréw 1 konsoli zdarza Ci si¢ jeszcze rzucac¢ kostka i przesuwaé pionki,
albo masz pomyst na gr¢ wedtug wlasnych regut — ten konkurs jest wiasnie dla Ciebie!
Zapoznaj si¢ z regulaminem, stworz gre, w ktorej ukazesz warto$¢ zdrowego odzywiania,
aktywno$ci fizycznej lub znaczenia ciszy dla zdrowia oraz znajomos$ci chordb

cywilizacyjnych.
Cele konkursu:
-Propagowanie wsrdd uczniéw zdrowego trybu zycia.

- Poglebianie wiedzy w zakresie znaczenia zdrowego odzywiania, aktywnosci fizycznej,
chordb cywilizacyjnych oraz ciszy w zyciu cztowieka.

- Promowanie zapomnianej nieco rozrywki, jaka sa gry planszowe.

- Zaprezentowanie wartosci i talentu plastycznego dzieci oraz ksztattowanie ich osobowosci.

Regulamin konkursu:

1. Konkurs skierowany jest do uczniéow szkot podstawowych (klas I-111, Klas 1V-V1 i klas
VII-VIII oraz 111 gimnazjum).

2. Tematyka gry —promowanie zdrowego stylu zycia ze szczegdlnym uwzglednieniem
warto$ci  zdrowego odzywiania, aktywnosci fizycznej, wiedzy na temat chordb
cywilizacyjnych oraz znaczenia ciszy dla zdrowia.

3. Technika wykonywania prac jest dowolna, format - dowolny.

4. Praca konkursowa powinna zawiera¢ elementy charakterystyczne dla gry planszowe;j: tytul,
instrukcje gry, plansze oraz pionki do gry.

5. Kazda gra zgtoszona w konkursie musi by¢ praca wykonang wlasnorecznie.
6. Gra planszowa moze by¢ tworzona indywidualnie lub w grupach (maksymalnie 2 osoby).

7. Ocenie podlega¢ beda: pomystowos¢, starannos¢ wykonania i1 atrakcyjno$¢ gry oraz
estetyka pracy.

8. Praca powinna zawiera¢ metryczke: imi¢ i nazwisko ucznia, klasa, adres szkoly e-mail,
telefon, imi¢ 1 nazwisko opiekuna/nauczyciela.



9. Najciekawsze prace zostang nagrodzone. Przewidziane sg cztery nagrody - za I, Il i 1l
miejsca oraz wyr6znienie w kazdej kategorii.

10. Maksymalna liczba prac z kazdej kategorii wiekowej — 3 prace z jednej szkoty.

11. Termin sktadania prac konkursowych do 24 maja 2019 roku (decyduje data wptywu
pracy), prace prosze przesta¢ na nizej podany adres:

Zespol Szkol nr 12 ul. Stawinkowska 50, 20-810 Lublin
z dopiskiem "KONKURS na gre¢ planszowg”
12. Rozstrzygniecie konkursu nastagpi 1 czerwca 2019r. Wyniki zostang opublikowane na

stronie internetowej Zespotu Szkot nr 12 w Lublinie: www.zs12lublin.eu .Rozdanie nagrod
nastgpi 8 czerwca 2019r. podczas Festynu Szkolnego.

13. Termin wrgczenia nagrod zostanie podany po rozstrzygnigciu konkursu na adres e-mail
szkoty.

14. Nadestanie prac na konkurs jest jednoznaczne z akceptacja regulaminu oraz zgoda na
publikacje i przetwarzanie danych osobowych ucznia i opiekuna na w/w potrzeby konkursu.

15. Prace nie beda zwracane i przechodza na wlasno$¢ organizatora. Organizator zastrzega
sobie prawo popularyzowania ich i eksponowania na wystawach

16. Organizatorem konkursu jest Zespot Szkot nr 12 w Lublinie.
17. Informacji na temat konkursu udziela Koordynatorzy konkursu:

p. Malgorzata Ostaszewicz tel. 664-702-480, adres e-mail: gostaszewicz@onet.pl— kategoria
klasy IV-VII, klasy gimnazjalne oraz Il i 11l gimnazjum

p. Bozena Okuszko tel. 510-151-222 , adres e-mail: bokuszko@o2.pl- kategoria klasy I-11l
szkota podstawowa.



