VI Konkurs Bébr, Listopad 2011 Poziom Benjamin

Ponizej zamieszczamy odpowiedzi zaznaczone na zrzutach tresci zadan. Niektore z zadan i
ich rozwigzania komentujemy ponizej zrzutow.

postaes  Pozostalo o [min:s] 22709:35

Pawet otrzymat zamowienie na 11 pizz do trzech domdw. Przed kazdym domem znajduje sig tabliczka, z liczbg pizz
zamowionych do danego domu. Rodzina z jednego z domow nie zamawiala pizzy, ale niestety zapomniata zabrac
tabliczke sprzed domu z poprzedniego zamowienia. Pawet musi teraz wybrac, do ktorych domow powinien dostarczyc
pizze.

Domy, ktdrych mieszkancy zamawili pizzg oznacz cyfrg 1, natomiast pozostate — cyfrg 0.

Ceume e e —-—

W zadaniu wystepuijg liczby binarne. Odpowiedz 1011 oznacza 2 +2 +2°=8+2 + 1 = 11.



roveKszae pekel  Pozostalo ok [min:s] 2270909

Architekt uzywa specjalnego systemu do projektowania pomieszczen.  HAZ
Kazda sciana wewnetrzna ma w nim swoj kod. Pierwszg literg kodu sciany
jest H lub Vv wskazujgc, czy na planie &ciana jest umieszczona poziomo
(Horyzontalnie) czy pionowo (Vertykalnie). Drugi i frzeci znak wskazujg na
pozycje konca sciany najdalej wysunigtego na lewo i w gore. Na obrazku
obok sg pokazane przyktady dwoch scian.
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Ponizej znajduje sig plan domu. Rodzice powiedzieli Ci, Zze mozesz wskazac jedng sciang wewnegtrzna do usunigcia.
Jaka sciane powinienes wskazac, aby utworzyc mozliwie najwiekszy pokoj? Wpisz kod odpowiedniej sciany.
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Plan domu po usunieciu $ciany HH6:
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possiuane skam * Pozostalo ok [min's] 22708:48.
Wyruszasz na poszukiwanie skarbow i otrzymujesz trzy wskazowki:

«  Skarb jest ukryty w lesie A
»  Skarb jest na linii migdzy skatg * i* kwiatem.

»  Skarb jest ukryty 20 krokow od kryjowki wezy .

Wyruszasz ze starej chatki || . Jak dojs¢ do miejsca skarbu?

O Idziesz 80 krokdw na wschad {—) 1 20 krokdw na petnoc (1)
O Idziesz 30 krokdw na wschad {—) | 70 krokdw na pétnoc (1)
O Idziesz 30 krokdw na wschad {—) | 30 krokdw na pétnoc (1)

@ Idziesz 50 krokdw na wsehad {—) | 50 krokdw na pétnoe (1)
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Miejsce skarbu:

Poprawna jest ostatnia odpowiedz.
W pierwszej odpowiedzi znajdujemy sie wiecej niz 20 krokéw od kryjowki wezy.
W drugiej odpowiedzi nie jesteSmy w lesie.

W trzeciej odpowiedzi nie znajdujemy sie w linii prostej miedzy skatg a kwiatami.



s ypuade * Pozostalo ok [mins] 22708:27

Przyciski typu radio stosuje sie w formularzach. Ponizej pokazany jest przyklad zastosowania takich przyciskow.

" Orange
" Strawberry
& Apple

W ktorym z ponizszych przypadkow stosuje sie przyciski tego typu?

@ Jeili liczba opgji do wyboru jest mata i naledy wybrad tyko jedna z nich (np. pled)
O Jesli dostepny obszar w oknie jest ograniczony i duza liczba slementow oraz opgji ma sis zmiescic w matym oknie.
O Jesli lista mozlwych wyborow jest aktualizowana dynamicznie, {np. jesli jest to lista uiytkownikdw zalogowanych do systemu).

O Jeili mazlwych do zaznaczenia opgji sposréd podanych jest wiscej niz jedna.

Clal)lall) - (@ Walsaaalal B

Poprawna jest pierwsza odpowiedz.



UL Pozostato ok [min:s] 22708:07
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Wiadomo, ze

Ktdre z ponizszych stwierdzen jest prawdziwe?

‘Q jest ciezszy od
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Z pierwszego wazenia wynika, ze Bobr jest ciezszy od komputera, a z drugiego wazenia, ze
telefon jest ciezszy od Bobra, czyli poprawna jest pierwsza odpowiedz.
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Siatka w RGB

Pozostato ok [min:s] 22707:42

RGB (Red-Green-Blue), czyli po polsku czerwony-zielony-niebieski, jest
najczesciej stosowanym opisem kolorow. Kazdy kwadrat jest pomalowany na
niebiesko, zielono lub czerwono.

Czesciowo pokolorowana siatka o wymiarach 8 x 11 jest pokazana po lewej.
Zauwaz, ze zarowno pionowo jak i poziomo kolory pojawiaja sie
naprzemiennie.

Zakiadajgc, ze cala siatka zostanie w ten sposob pomalowana, jaki bedzie
uktad kolorow w miejscu zacieniowanego obszaru na siatce?
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Poprawna jest ostatnia odpowiedz, gdyz pokolorowanie catej siatki wyglgda nastepujgco:




Miasta na Litwie

Pozostato ok [min:s] 22707:24

Na mapie Litwy, glowne miasta sg potgczone strzatkami zaczynajgc z najbardziej zaludnionego Wilna (Vilnius 543 071
mieszkancow) i idgc malejgco wzgledem liczby mieszkancow. Diagram stupkowy pokazuje ilosc mieszkancow w
gtownych miastach, ale brakuje na nim nazw tych miast. llu mieszkancow ma Olita (Alytus)?

ALYTUS

() 42910
() 108 034
() azg 817

(*) 83 851

.

[ 44 910
[ ] 63651
106 034

120 934

1177 223

336 817

1543 071
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Poprawna jest ostatnia odpowiedz, gdyz 63651 mieszkahcow ma przedostatnia miejscowos¢
na drodze wskazywanej strzatkami, a jest nig Alytus.



Czarno-biate obrazy Pozostato ok [min:s] 22707:10

Obrazy na ekranie monitora skiadajg sie z siatki malych kwadracikow nazywanych pikselami.
W czarno-bialym obrazie, kazdy piksel jest bialty albo czarny. Komputer moze reprezentowac ukfad biatych i
czarnych pikseli za pomoca liczb, na przykiad:

0.5

21,2
21,2
212
21,2

Pierwsza liczba zawsze odpowiada liczbie biatych pikseli, nastepna liczba podaje liczbe czarnych pikseli i tak dalej.
W pierwszej linii przyktadu mamy 0 biatych pikseli i nastgpnie 5 czarnych pikseli. Druga linia zawiera 2 biate, 1
czarny i znowu 2 biale piksele itd.

Jakag litere reprezentujg ponizsze liczby?
0,1,3,1
0,1,3,1
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5
1,3, 1
1,3, 1
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Poprawna jest pierwsza odpowiedz:

0,131
0,131
0,5

0,1,3,1,
0,131




(o A T e Pozostato ok [min:s] 22706:46

Bobr Bolestaw zakupit plik video ze swoim ulubionym filmem w sklepie internetowym. Chciat miec ten film zawsze pod
reka, wiec utworzyt jego kopie, dokonat konwersji formatu na format urzadzen mobilnych, a nastepnie wgrat na telefon

komdrkowy .

Czy bobr Bolestaw ziamat w jakis sposdb prawa autorskie?

(®) Mie, zrobit to cakowicie legalnie.
O Nie mist prawa dokonad konwersji formatu.
O Nie mist prawa zapiac kopii filmu w telefonie komarkowym.

O Nie miat prawa ani dokonad konwersji formatu, ani zapisackopii filmu w telefonis komamowym.

s
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Uzytkownik ma prawo utworzyé kopie zapasowg oprogramowania lub danych (takich, ja
muzyka czy wideo) zakupionych legalnie. Ma takze prawo skopiowa¢ dane do innego
formatu.
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e Ll BV ISE Pozostato ok [min:s] 22706:31

Masz konto w serwisie spolecznosciowym i ofrzymates wiadomosc od swojego kolegi Roberta. Wiadomosc zawiera
zaproszenie do obejrzenia zdjeé Boba "Check out my holiday pictures!!” oraz link do jego fotogalerili Jestes
zaskoczony, bo nie wiedziates, ze Robert wyjezdzat ostatnio na wakacje, a dodatkowo posfuguje sie w wiadomosci
jezykiem angielskim, a nie polskim. Wiedzac, ze ma on kilku znajomych za granicg, zastanawiasz sig, czy moze po
prostu wystat jedna taka sama wiadomosc do wszystkich znajomych po angielsku. Niestety Robert w tej chwili nie jest
dostepny w Internecie.

Co powinienes zrobic?

D Cheesz obejized te zdjecia, wiecklkasz w podany link. Jest to bezpieczne, poniewsaz znasz Roberts.
D Przesylasz wiadomes ¢ od Roberta do innych znajomych, aby dowiedzied sie, czy Robert byt na wakacjach.
D Ignorujesz te wiadomose | czekasz, a bedziesz mogtskontaktowad sie z Rebertemn przez Internet.

@ Ta wiadomosé to prawdopodobnie spam, wiec usuwasz jg i probujesz skentaktowad sie z Robertem w inny sposab.
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Pierwsza odpowiedz nie jest wiasciwa, poniewaz link w liscie moze przekierowaé Cie na za-
soby zainfekowane wirusem.

Druga odpowiedz réwniez nie jest wtasciwa, poniewaz, jesli list jest spamem zawierajgcym
wirusa, zagrozi on wiekszej liczbie oséb.

Trzecia odpowiedz nie jest wlasciwa, poniewaz pozostawiajgc list w miejscu, ktére jest do-
stepne dla Twoich przyjaciét, moga oni klikng¢ na tej wiadomosci i zainfekowaé swéj kompu-
ter.

Czwarta odpowiedz jest wiasciwa. Jest to najbardziej bezpieczne postepowanie, zapewnia-
jace bezpieczenstwo Tobie i Twoim znajomym. Probujesz takze skontaktowac sie z Rober-
tem, by podjat on odpowiednie dziatania, ktére spowodujg, ze wirus w jego komputerze nie
bedzie rozprzestrzeniat sie na inne komputery (np. Robert zainstaluje w swoim komputerze
program antywirusowy).



11

EUECRar BB Pozostato ok [min:s] 22703:38

Baobr zbudowat diagram, ktdry przedstawia proces kupowania ubran w sklepie. Wyrdznit w tym piec etapdw:
Przebywanie na zewnatrz.
Przygladanie sig ubraniom w sklepie.
Zabranie ubran, by je kupic.
Oczekiwanie w kolejce do kasy.
Placenie za wybrane ubrania.

9oL

W tym diagramie, moZliwe przejscia miedzy etapami sa
oznaczone za pomoc3 strzatek.

Wihasciciel sklepu z ubraniami zainstalowal urzadzenie
alarmowe, ktore wykrywa, czy ktos nie wyszedt ze sklepu z
ubraniami, za ktdre nie zaplacit. W takim razie Bobr musi
zmodyfikowac swoj diagram. lle strzalek musi z niego

usunac?
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Poprawna jest druga odpowiedz, gdyz nikt, kto wybrat jakies ubrania, nie moze wyjs¢ bez
ptacenia (3 —» 1), (4 —> 1)
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Rk Pozostato ok [min:s] 22703:20

Bobry uwielbiajg spacerowac po parkach. Ponize]j przedstawiono mape jednego z parkow.
Strzatki oznaczajg sciezki, a zielone pola to trawniki.

-
i
-
i
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Bobr zaczyna swoj spacer na zoftym polu i chce go zakonczyc na czerwonym polu. Moze on poruszac sig tylko
wyznaczonymi sciezkami, tylko w kierunku wskazywanym przez strzatke na odpowiednim polu.

lle réznych drog Bobr ma do wyboru?
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Trzecia odpowiedz jest poprawna. Na rysunku ponizej sg podane liczby drég z zéttego pola
do pét znajdujacych sie na sciezkach.

1 1 3
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e L Pozostato ok [min:s] 22703:00

Informacje sa zapisywane w komputerze w postaci binamej jako ciggi bitow, ktdére przyjmujg wartosc 0 lub 1. Jak wielka
Jest potrzebna pamigc komputera, aby przechowac liczbe 2507

(®) 2 bitéw
() 8 bajtéw
() 9 bitéw

() 9 bajtéw
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Pierwsza odpowiedz jest poprawna, gdyz liczbe 250 mozna zapisa¢ na 8 bitach, bowiem 8
jest najmniejszg liczbg, ktdra spetnia nieréwnosé:

250 < 28 = 256.

Ogdlnie, dang liczbe mozna zapisaé na k bitach, jesli jest mniejsza od 2. Liczba 2* zajmuje
k + 1 bitéw i w postaci binarnej ma cyfre 1 na najbardziej znaczacym miejscu i po niej naste-
puje k zer.



Stosy talerzy

Jednoreczny robot moZze wzigc jeden talerz ze stosu
znajdujacego sig najbardziej na lewo, a nastepnie umiescic
go na stosie numer 1 lub na stosie numer 2.
Mozna zaprogramowac robota za pomocy ciggu liczh 11 2.
Kazda liczba oznacza, na ktorym stosie robot ma odlozyc
talerz, ktory wziat z najbardziej lewego stosu.

Robot wiasnie zakonczyt wykonywanie nastepujacego ciggu
polecen:

2121121

i stosy talerzy wygladaja nastepujaco:

Jak wygladaty te trzy stosy, przed rozpoczgciem
wykonywania powyzszego ciggu polecen?

CLEEEEEE B+ Wl
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Pierwsza odpowiedz jest poprawna.
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Pozostato ok [min:s] 22702:40
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Pytanie za 4 punkty

Druga odpowiedz nie jest poprawna, poniewaz na stosach jest 6 talerzy niebieskich, a po-

winno by¢ 7.

Trzecia odpowiedz nie jest poprawna, poniewaz na stosach jest 8 talerzy niebieskich, a po-

winno by¢ 7.

Czwarta odpowiedz nie jest poprawna, poniewaz dla takiego stosu poczgtkowego, ostatnim
talerzem na stosie 2 bedzie talerz niebieski, a ma by¢ talerz zotty.
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e Pozostato ok [min:s] 22701:48

W finale Bobrzych Mistrzostw Szachowych grajg dwa zespoly bobrow z roznych stron rzeki. Mecz finalowy jest
rozgrywany przy trzech szachownicach jednoczesnie. Bébr B gra przeciwko bobrowi F. Bobry E | F sg z tego
samego zespotu, a bobry C i B s3 z roznych zespotow.

Pokoloruj litery (klikajac na nie) zawodnikow druzyny, w kiorej znajduje sie bobr A na czerwono, a ich rywali — na
zielono.

ABCDEF
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Bobr B gra przeciwko Bobrowi F, majg wiec rézne kolory.
Bobry E i F sg z tego samego zespotu, wiec majg takie same kolory.

Bobry C i B sg z r6znych zespotéw, zatem bobr C ma taki sam kolor jak F, poniewaz
Bobr B ma inny kolor niz Bébr F.

A zatem Bobry C, E, F majg taki sam kolor, ktory nie jest czerwony, stad pozostate
Bobry A, B, D majg kolor czerwony.
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Bipalindromy

Palindrom to wyraz, kt6ry brzmi tak samo czytany od lewej do prawej i od prawej do lewej.
Przyktady:

K A J A K S||O S

A A A A

Bipalindrom jest wyrazem, ktory powstat przez sklejenie dwoch identycznych palindroméw, na przykiad wyraz sossos
zostat stworzony z dwoch palindromow sos. Uzywamy kart z pojedyncza literg zapisang na kazdej karcie. Kladziemy je

zakryte tak, aby po odkryciu pokazaty wyraz.

Ktory sposrod ponizszych wyrazéw na pewno nie jest bipalindromem?
-EENHER
AR E
- I

O wszystkie wymienione wyrazy macga byé bipalindromanmi

Q@@@@l‘@@ i i+ il i ) g s

Trzecia odpowiedz jest poprawna, gdyz bipalindrom musi mie¢ parzystg liczbe liter.
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Il zerobi Benjamin? Pozostato ok [min:s] 22701:09

Bobr Benjamin moze udzwignac w plecaku maksymalnie 7 kg drewna. Nosi on klody drewna z lasu na budowe tamy i
otrzymuje za to wynagrodzenie. Za kiode o wadze 3 kg otrzymuje 5 monet, za klode o wadze 2 kg otrzymuje 3 monety
a za mate klody o wadze 1 kg, rzadko potrzebne, otrzymuije tylko pot monety.

lle ktoéd i o jakich wagach Benjamin powinien zapakowac do plecaka, aby otrzymac jak najwigksza zapfate za
pojedyncze doniesienie drewna na budowe tamy (biorgc co najwyzej 7 kg)?

(#) Jedna duza | dwie srednie kiody
() Dwie duze | jedna irednis kiode
() Trzy rednie i jedna mats kiode

O Jedns duza, jedng srednis | dwie male kiody.

) EEE Wl B BE

3

Poprawna jest pierwsza odpowiedz — jedna duza oraz dwie $rednie ktody wazg 7 kg i mozna
za nie dosta¢ 11 monet.

Dwie duze ktody i jedna srednia wazg w sumie wiecej niz 7 kilograméw, zatem odpowiedz
druga nie jest poprawna.

Trzy srednie ktody i jedna mata zmieszczg sie w plecaku Bobra, ale sg warte mniej niz 11
monet.

Jedna duza, jedna $rednia i dwie mate ktody zmieszczg sie w plecaku Bobra, ale sg warte
mniej niz 11 monet.
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Akcja ratunkowa Pozostato ok [min:s] 22699:40

Bobry zebraly 50 pni drzew i teraz chcg je przetransportowac do swojego legowiska. Jest to dosc daleko, muszg wiec
skorzystaC z ftransportu rzekami, ktorych plan jest pokazany ponizej. Niestety, na kazdej rzece tracg podang na
rysunku liczbe pni. Bobry znajdujg sie na wyspie po lewej strony planu, a ich dom znajduje sie po prawej stronie.

Jakg trase powinny wybrac bobry, aby dostarczy¢ do domu jak najwieksza liczbe pni? Kliknij na odpowiednich rzekach,
aby zaznaczyc wybrang przez siebie trase.

EIE]E]EEE] gannnnne B 6 b

Poprawna odpowiedz:




Kolekcja MP3
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Pozostato ok [min:s] 22699:25

Bobr Benjamin ma duzg kolekcje (zakupionych legalnie) MP3. W jego nowym odtwarzaczu MP3 nazwy utworow nie
moga miet wiecej niz 8 znakow. Benjamin nazywa wiec swoje pliki MP3 zgodnie z nastepujgeymi zasadami:
» Pierwsze 3 znaki nazwy pliku sg 3 pierwszymi znakami nazwy zespoiu.
» Kolejne 3 znaki nazwy pliku sg 3 pierwszymi znakami nazwy albumu.
+ Ostatnie 2 znaki sg numerem utworu na plycie.
« Jezeli nazwa, kiora powstata na podstawie powyzszych regul, jest juz nazwa innego utworu, to szosty znak jest
zamieniany przez kolejng literg alfabetu (A—B. B—C, ..., Z—A) az do znalezienia nazwy, ktéra nie zostata

jeszcze uzyta.

Tak wyglada kolekcja juz nagranych utworéw:

BEABOXO01 BEABOXO02 BEABOXO03 BEABOX04 BEABOXO05
BEABOY01 BEABOYO02 BEABOZ01 BEABOZ02 BEABOAN
BEABOAO2 BEABOAQ3 BEABOAO4 BEABOAO5 BEABOBO1
BEABOCO1 BEABOC02 BEABOC03 BEABODO1 BEABODO2
Benjamin chce teraz umiescic w swojej kolekcji nastepujacy utwor:
Zespol: Beatles
Album: Boxed Set, CD 5
MNumer utworu: 03
Jaka bedzie nazwa tego utworu utworzona zgodnie z powyZszymi regutami?
() BEABODO2
() BEABOX0B .
— .
(*) BEABOYO3 ol
() BEABOBO2 ‘
-

- BeEEEEE

Odpowiedz pierwsza BEABODO3 jest zta, poniewaz nazwa BEABOYO03 bytaby wolna. W tym
przypadku btednym zatozeniem jest uzycie ,nastepnej’ nazwy po BEABODO02.

Pytanie za 5 punktdw

Druga odpowiedz BEABOXO06 jest zta, poniewaz nalezy wzig¢ nastepny szdosty znak, a nie

osmy.

Trzecia odpowiedz BEABOYO03 jest poprawna, poniewaz nazwa BEABOXO03 jest juz uzyta, a
nastepna nazwa BEABOYO03 jest wolna.

Czwarta odpowiedz BEABOBO3 jest zla, poniewaz nazwa BEABOYO03 bytaby wolna. W tym
przypadku btednym zatozeniem jest, ze “Boxed Set, CD 5" bytby pigtym albumem po
czterech BEABOX, BEABQOY, BEABOZ i BEABOA, z ktérego pochodzi piosenka nr 3.
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Jak mzmissciG strany? Pozostato ok [min:s] 22698:32

Edytor ma wykonac 8-stronicowg broszure z jednej kartki papieru. Kartka bedzie sktadana dwa razy (podobnie jak na
rysunku ponizej, ale mozna zlozyc kartke w inny sposob) a nastepnie rozcieta tak, aby czytelnik mogt kartkowac strony
we wiasciwej kolejnosci. Edytor musi wymyslic, jak rozmiescic strony na kartce, aby mozna bylo czytac broszure.
Przyszykowat 4 warianty rozmieszczenia stron na kartce. Wprawdzie widzimy strony broszury tylko z jednej strony kartki,
mozna jednak stwierdzi¢, ze jeden z wariantow na pewno nie da pozadanego efektu. Ktory?

LAY WUUWWWWE Exize s kit
(= )ad - el = (=) & o ade) nnn)

W trzecim przypadku nie mozna poprawnie ziozy¢ broszury.

Widoczne sg tylko strony z numerami nieparzystymi. Przy jakimkolwiek ztozeniu kartki w
broszure, dwie strony z tej samej strony kartki bedg sasiadowaé ze sobg w broszurze.
Natomiast numeracja stron w broszurze powinna by¢: nieparzysta — parzysta — nieparzysta —
parzysta ...
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ey sk  Pozostalo ok [min:s] 22697:49
Wiadomo, ze:

«  twardy dysk obraca sie ze stalg predkosciag;

»  5sciezka zapisu danych blizej srodka jest krotsza niz blisko brzegu;

«  przephyw danych w trakcie nagrywania jest staty.

Ktdre z ponizszych stwierdzen jest prawdziwe na podstawie powyzszych informacii?

O blizej srodka dysku jest zapisywanych mnigj danyeh niz na brzegu;
@ gestosczapisu danych blizej srodka jest wisksza;
O zapiywanie danych zawsze zaczyna sis od srodka dysku;

O dysk o wigksze| pojemnosci cbraca sie szyboisj;

LM EEE WUWUWUWEE l . ."“""'“-"'"’"“"""

Druga odpowiedz jest prawidtowa.
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opeyfunkel  Pozostalo o [min:s] 22697:16.

Przeciggnij nazwy funkcji wystgpujgcych w arkuszu kalkulacyjnym, podane na zottym tle, na biate pola obok
odpowiednich opisow.

JEZELI MAKS
MAKS MOD
SUMA JEZELI

LICZ.JEZELI LICZ.JEZELI

MOD SUMA

Oczywiste przyporzadkowanie nazw funkcji ich opisom.
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h e ) Pozostato ok [min:s] 22697:02
Gra w zycie jest rozgrywana na kartce w kratke, przy czym niektore kwadraciki-komorki moga byc zywe (nie sg puste).
Kazda komdrka ma 8 sgsiednich. Nastgpne pokolenie jest tworzone na podstawie aktualnego pokolenia zgodnie z
kilkoma regutami. Czesc komorek ginie (sg puste w nastepnym pokoleniu), podczas gdy inne stajg sie zywe. Na obrazku

ponizej sg pokazane przyktadowe pierwsze i drugie pokolenie. Reguty sg nastgpujgce:

Dla zywych komorek: :
+ jezeli ma tylko jednego zywego sasiada lub ich w ogdle nie ma, to bez _
wsparcia innych komorek nie radzi sobie i ginie (na rysunku to zolta U 515 =
komarka); X xx
+ jezeli ma wigcej niz trzech zywych sgsiadow, to ginie z przeludnienia (na
rysunku to czerwona komarka);
» komorka z dwoma lub trzema sgsiadami przezywa. -
X X X
Dla kazdej pustej komarki: .
+ komdrka z trzema Zywymi sgsiadami zostaje zasiedlona (na rysunku to @ e
zielona komarka).
1. Pokolenie 2. Pokolenie x
. L4 x
x U LA S 4
XX X
X X X X X X X X X 1. Pokolenie x
X X B x X
X X X X X X X
x x
x x *
X b
X O P ”;\_"
Ktora z populacji powstanie w drugim pokoleniu, jesli w X x % x
pierwszym pokoleniu populacja ma ksztatt litery T?
P Lo

Ll EE) (el B
G EEEE) (@) (%) (][> ] [ zowoncerest |

Poprawna jest druga odpowiedz:

><><><.><

Ging komorki: czerwona i zétta, zasiedlone zostajg komorki zielone, a pozostate nie zmienia-
ja sie.
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b CLULL LGl ] Pozostato ok [min:s] 22696:48

Kazda z szesciu $cianek kostki do gry jest ponumerowana jedng z liczb od 1 do 6 przy pomocy czarnych punktow w
taki sposob, ze suma punktow na przeciwleghlych sciankach jest zawsze rowna 7. Wyobraz sobie, ze toczaca sie

kostka pozostawia na stole swoj $lad. Ktory z ponizszych czterech sladdw pozostawita prawidiowo ponumerowana
kostka?

LLLEEEEE WuWEWEEE Prianie 2 3 punkin
FHEEEEEE ) d oty

Ostatnia odpowiedz jest wtasciwa, gdyz:
e Trzy widoczne sciany kostki sg zgodne ze sladem kostki.

o Jesli slad kostki zostanie natozony na kostke, to Sciana z liczbg 3 bedzie przeciwlegta
do sciany z liczba 4, podobnie przeciwlegte bedg sciany z liczbami 2 i 5, oraz sciany z
liczbami 1 6.

Pierwsza odpowiedz nie jest wiasciwa, bo przeciwlegte Sciany sg opatrzone liczbami 1i 2.
Druga odpowiedz nie jest wtasciwa, bo przeciwlegte sciany sg opatrzone liczbami 2 i 3.

Trzecia odpowiedz nie jest wiasciwa, bo przeciwlegte sciany sg opatrzone liczbami 1 i 5.



